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CRITERIOS DE AVALIAGAO - 2°ciclo

Descritores

pessoal.

Relacionamento
interpessoal.

Bem estar, saude
e ambiente

Tecnoldgicas

movimento/mecanismos, estruturas resistentes) de acordo com as suas
fungdes, principios e relagbes com as produgdes tecnoldgicas.

- Criar solugbes tecnoldgicas através da reutilizagdo ou reciclagem de
materiais, tendo em atencéo a sustentabilidade ambiental.

- Utilizar as principais técnicas de transformacao dos materiais usados
(unido, separagéo-corte, assemblagem, conformagéo), identificando os
utensilios e as ferramentas na realizagéo de projetos.

- Identificar fontes de energia e os seus processos de transformagéo
(elétrico, térmico, mecanico e sonoro), relacionando-as com solugdes
tecnoldgicas aplicaveis aos projetos.

< . - - Recolha de
Areas de competéncia Domlnlos_ Domlp_los Ponderacio . informacio para
(PASEOQ) transversais especificos ¢ O aluno deve ser capaz de: Gdo p
avaliagao
- Distinguir as fases de realizagdo de um projeto: identificagao,
pesquisa, realizagao e avaliagao.
. - Identificar e representar as necessidades e oportunidades
t;:?ousa_gens € tecr?ollc')gicas de_correntes da observacao e investigacdo de contextos
sociais e comunitarios. Registos de
Informagao e - Identificar requisitos técnicos, condicionalismos e recursos para a | auto-avaliagdo
comunicagio. concretizagéo de projetos.
Processos - Reconhecer a importancia dos prototipos e teste para o | - Caderno da
Raciocinio e T l6ai 20% desenvolvimento e melhoria (aplicacdes de criagdo e tratamento de | disciplina
resolugéao de ecnologicos imagem 2D e 3D) dos projetos.
problemas. - Comunicar, através do desenho, formas de representacéo gréafica das | - Trabalhos
Pensamento ideigs e solugc")es,. utilizquq: esquemas, codificagdes e simbologias, | colaborativos
critico e assim como meios digitais com ferramentas de modelacdo e
pensamento representacéo.
criativo. - Diferenciar modos de producgédo (artesanal, industrial), analisando os | -
Sensibilidade fatores de desenvolvimento tecnolégico. Compreender a importancia | Quizzes/Questionario
estética e dos objetos técnicos face as necessidades humanas. S
artistica. .
Saber cientifico, Conhesmemento - Proc!u_zir ar?efa_ctos,\ (_)bj(_atos e sisterpas técnicos, adequando os meios | - Actividagjes
técnico e Capacidades mater|a|§ e técnicos a '|de|a ou intencao expressa. N performativas
tecnolégico (70%) - Aprfec'lar as qu'alldades d’o.s materiais (f|S|ca.s, mecanicas e . .
tecnologicas), através do exercicio sistematico dos diferentes sentidos, | - Testes instrumentais
Consciéncia e estabelecendo relagdes com a utilizagdo de técnicas especificas de | e ou vocais
" dominio do materiais: madeiras, papéis, plasticos, fios téxteis, pastas entre outros.
€ g corpo. - Selecionar materiais de acordo com as suas caracteristicas fisicas e | - Relatérios ou
% § Autonomia e mecénic’as_. Investigar, .a.través de experiénciag .§imples, falghum_as sinteses
£]% desenvolvimento Recursos e caracteristicas de materiais comuns (dureza, flexibilidade, resisténcia, .
Q
3ls L elasticidade, plasticidade). - Registos de
Utilizagoes 30% - Manipular operadores tecnoldgicos (de energia, | avaliagao

colaborativa e com os
pares

- Grelhas de

observagao




- Colaborar nos cuidados com o seu corpo e no cumprimento de
normas de higiene e segurancga na utilizagcao de recursos tecnoldgicos.

- Reconhecer o potencial tecnolégico dos recursos do meio ambiente,
explicitando as suas fungbes, vantagens e impactos (positivos ou
negativos) pessoais, sociais e ambientais.

- Compreender a evolugdo dos artefactos, objetos e equipamentos,
estabelecendo relagbes entre o presente e o passado, tendo em conta

Tecnologia e 20% - . . : N
Sociedade o contextos sociais e naturais que possam influenciar a sua criagéo, ou
reformulagéo.
- Analisar situagbes concretas como consumidor prudente e defensor
do patriménio cultural e natural da sua localidade e regido,
manifestando preocupagdes com a conservagao da natureza e respeito
pelo ambiente.
- Ser pontual,
- Trazer e utilizar o material necessario;
. - Manter o espaco de trabalho limpo e organizado;
Responsabilidade 10% - Agir em fungdo do bem comum, nomeadamente em questdes
ambientais:
- Reallizar as tarefas propostas,
Atitudes - Comportar-se adequadamente, promovendo o bom funcionamento
(30%) das actividades,
Comportamento 10% . . . i
- Demonstrar respeito pela diversidade humana, assumindo sempre as
suas proprias accoes,
c ~ o - Colaborar correctamente de forma autébnoma e/ou quando é
olaboracgéo 10%

solicitado;




